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MARONA‘S  
FANTASTIC TALE
L‘EXTRAORDINAIRE VOYAGE DE MARONA

FR/BE/Rom/ 2019
92 min
Französisch – 
Eingesprochen auf Deutsch

Regie: Anca Damian
Drehbuch: Anghel Damian

Unsere Altersempfehlung: ab 8
Klassenstufe 2-10

Mögliche Unterrichtsfächer u.a.: 

Kunst, Französisch, Deutsch

Themen: 

Erinnerung, Vergänglichkeit, Tod, Verlust, Kunst, Abstraktion, Identität, Empathie, 

Freundschaft, Neugier, Mut

Inhalt: 

Diesem ergreifenden Animationsfilm gehen nie die Ideen aus! In seinen originellen, 

buntgemischten Bilderwelten folgt er der Hündin Marona durch ihre bewegte Vergan-

genheit. Jedes Detail, jeder Strich ist hier von ihrer Energie und Neugier erfüllt. 

Alles rollt und fließt, dehnt und schiebt sich in unterschiedlichste Richtungen. 

Der Soundtrack ist sanfter Komplize der Bilder. Marona, ein sympathischer Klecks 

aus Schwarz-Weiß, erzählt von den Menschen, die sie liebt. Ihre Besitzer riechen 

unterschiedlich, die Abschiede von ihnen mal nach Rost und mal nach Herbstlaub. Der 

in Annecy, Los Angeles und Bucheon begeistert aufgenommene Film ist ein berührendes 

Meisterwerk über die widersprüchliche Schönheit des Lebens.

Trailer: https://www.youtube.com/watch?v=DweZRx-h588

Über die Regisseurin: 

Anca Damian studierte an der Academy of Theatre and Film Arts in Buka-

rest, wo sie ein Diplom in Kinematographie und einen Doktortitel in 

Kunst, Film und Medien gemacht hat. 2008 realisierte sie ihren ersten 

Langfilm als Regisseurin, Autorin und Koproduzentin. Der Film „Cros-

sing Dates / Intalniri incrusiate (2008) lief auf Filmfestivals in 

Pusan, Chicago, Goa, Cottbus, Goteborg und Rom. Vor ihrem ersten eige-

nen Langfilmprojekt arbeitete sie als Regisseurin, Drehbuchautorin und 

Produzentin für mehrere Dokumentarfilme zum Thema Kunst und auch als 

Kamerafrau für einige Dokumentarfilme und Kurzfilme.	  

 

Filmfestivals und Preise - Marona‘s Fantastic Tale (Auswahl):

Annecy 2019, Strasbourg 2019, Göteborg Prisma 2019, Thessaloniki 2019, 

Mar del Plata 2019, Leipzig 2019, Melbourne 2020 

Gewinner des Filmkritiker Preises bei Dublin International Film Festi-

val, Publikumspreis des Gijón International Film Festivals, uvm. 	

 

Nominiert für den European Film Award 2019.
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Warum ist dieser Film für Schüler*innen spannend?

Der abstrakte Animationsstil des Films lässt eine breite Interpretation der Gefühls-

welt Maronas und ihrer Erlebnisse zu. Die Diskussion der wiederkehrenden Leitmotive 

schulen zudem die Deutungskompetenz der Schüler*innen.

Die vielschichtigen Formen und Farben sowie die reichhaltige Mise en Scène erlauben 

es, klassische Filmmittel spielerisch vorzustellen. Anhand ausgewählter Film Stills 

können die Schüler*innen die Funktionsweise von Kameraeinstellungen/Einstellungsgrö-

ßen und Perspektiven analysieren und ihre Bedeutung für die Aussage der jeweiligen 

Szene formulieren. Dies bietet einen erleichterten Einstieg in die Film- und Medien-

analyse. 

Der besondere Rahmen einer Kinovorstellung auf einem Filmfestival sowie die exklusive 

Auswahl internationaler Filme bietet den Schüler*innen ein außergewöhnliches Seher-

lebnis.

Über das Festival:

Das Internationale Filmfestival Mannheim-Heidelberg (IFFMH) entdeckt und fördert 

junge Filmkünstler*innen aus der ganzen Welt. Es ist eine einzigartige Plattform des 

kulturellen, politischen und gesellschaftlichen Dialogs durch Filmkunst seit 1952, 

was es nach der Berlinale zum traditionsreichsten Filmfestival in Deutschland macht.

Hinweis: Der Film behandelt u.a. das Thema Tod/Trauer. Offensichtlich ist dies ein 
sensibles Thema insbesondere auch für Kinder. Die Hauptfigur des Films ist die Hün-
din Marona, die zu Beginn von einem Auto angefahren auf der Straße liegt. Aus dieser 
Situation heraus erinnert sie sich an ihr Leben zurück und erzählt von ihren Erleb-
nissen. Zum Ende des Films wird sie ihr Leben aushauchen. Sollten Sie ein Vorgespräch 
zum Filmbesuch planen, ist dies sicherlich ein wichtiger Aspekt der Vorbereitung. 
Auch im Nachgespräch könnte die Thematik für eine empathische Auseinandersetzung mit 
dem Stoff ein guter Startpunkt sein. 

Mögliche Fragen/Themen für den Unterricht: 

Vor dem Film:

	 - Warst du schon mal im Kino oder auf einem Filmfestival? 

	   Wie waren deine Erfahrungen? (G,U,M)

	 - Was erwartest du davon einen Film in seiner Originalsprache zu hören? (G,U,M)

	 - Hast du einen Lieblingsfilm? Was gefällt dir daran besonders? (G,U,M)

	 - Hast du ein Haustier? Wie ist es zu dir gekommen? Weißt du etwas über 

	   seine Geschichte? (G,U,M)

Das Filmplakat (Abb. 1.): 

	 - Was für eine Art Film erwartest du, wenn du dieses Filmplakat betrachtest? 	

	   (G,U,M,O) 

	 - Worum denkst du könnte es in dem Film gehen? Was suggerieren der Titel und 	

        die Figur die im Mittelpunkt des Plakats zu sehen ist? (G,U,M,O)

	 - Weißt du, was ein Animationsfilm ist? 

	   Was unterscheidet ihn von einem Realfilm? (G,U,M,O)

	 - Welche Animationsfilme kennst du? (G,U,M,O)

	 - Fällt dir am Zeichenstil auf dem Plakat etwas auf im Vergleich zu anderen  	

        Animationsfilmen, die du kennst? (M,O)

(G) – Grundschule

(U) – Unterstufe

(M) – Mittelstufe

(O) – Oberstufe

Themen und Aufgaben sind 

mit Hinweis auf die pas-

sendste Altersgruppe ver-

sehen: 
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Nach dem Film: 

	 - Wie hat dir der Film gefallen? (G,U,M,O)

	 - Was fandest du gut? Was gefiel dir nicht? (G,U,M,O)

	 - Welche Gefühle hast du während dem Sichten des Films gespürt? (G,U)

	 - Der Animationsstil im Film ist sehr künstlerisch, konnte man bestimmte 

	   Kunststile entdecken? (M,O)

	 - Fauvismus, Kubismus und Surrealismus sind starke Einflüsse im Film. 

	   Welche Merkmale dieser Strömungen lassen sich erkennen? (M,O)

	 - Wenn du ein Haustier hast, welche Fragen hat der Film im Bezug auf dein 

	   Haustier aufgeworfen? (G,U,M,O)

	 - Welche Rolle spielt die Musik im Film? Ist ständig Musik zu hören oder 

	   nur an bestimmten Stellen? (G,U,M,O)

Abb. 1
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1. Welche Namen bekommt Marona von ihren verschiedenen Menschen über die Dauer des 

Films und gefällt ihr davon einer am besten? (G,U,M,O)

2. Wie verändert sich Marona im Laufe der Zeit mit jedem neuen „Zuhause“? Passt sie 

sich ihrer Umgebung an? Wo fühlt sie sich besonders wohl? (G,U,M,O)

1/7
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3. Warum ist Marona traurig, bevor Sie zu ihrem ersten Menschen Manole kommt? (G,U,M,O)

4. Wie findest du geht Marona mit ihrem Schicksal um, dass sie oft von ihren Menschen 

verlassen wird? Stelle dir vor, du wärst an ihrer Stelle – was würdest du tun? (G,U)

MARONA‘S  
FANTASTIC TALE
ARBEITSBLATT
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5. Welche Szene im Film ist dir am meisten im Gedächtnis geblieben? Male eine Moment-

aufnahme dieser Szene, vielleicht kannst du mit den Farben ausdrücken, wie du dich 

dabei Gefühlt hast. (G,U)

6. Farben spielen im Film eine wichtige Rolle. Ist dir dazu etwas aufgefallen? 

Kam bei bestimmten Figuren eine bestimmte Farbe besonders häufig vor? (G,U,M,O)
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7. Marona findet im Laufe des Filmes Zuflucht in einer Mülltonne und auch in einem 

Wäschekorb. Welche Gefühle könnten Marona begleitet haben als Sie in der Mülltonne 

wohnte und welche im Wäschekorb? Gibt es Unterschiede? (G,U,M)

8. Welche Vorteile hatte es für die Filmschaffenden, diesen Film als Animationsfilm 

und nicht Realverfilmung zu machen? Was hat der Stil der Animation dazu beigetragen, 

wie wir die Figuren und Handlung wahrnehmen? (U,M,O)
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9. Oftmals werden uns Maronas Gefühle und Erinnerungen in abstrakter Weise gezeigt. 

Schaue dir die beiden Bilder an. In welcher Situation befindet sich Marona? Was könn-

ten die verwischten Linien um Marona und Solange in Abb. 1 darstellen? Warum ist in 

Abb. 3 der Hintergrund so dunkel? (U,M,O)

4/7MARONA‘S  
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Abb. 2

Abb. 3
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10. In einigen Szenen im Film sehen wir die Welt durch Maronas Augen. Das nennt man 

im Film Point of View, oder abgekürzt POV. Welche Wirkung wollen die Filmschaffenden 

mit dieser Sichtweise wohl erzielen? (M,O)

11. Sieh dir noch einmal die Abbildungen 2 und 3 an. Handelt es sich um einen POV? 

Und wenn ja, von wem? Was ist besonders an der Abb. 2 in diesem Zusammenhang? (M,O)
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12. Im Film arbeitet man mit verschiedenen Einstellungsgrößen um bestimmte Effekte zu 

erzielen. Wenn man mit der Kamera sehr nah etwas filmt, nennt man das eine Nahaufnah-

me. Wenn man etwas mit großer Distanz filmt, nennt man das eine Totale. Sie dir die 

Abbildungen 4 und 5 an. Um welche Einstellungsgröße handelt es sich? Welchen Effekt 

hat die Einstellungsgröße auf die Zuschauer*innen im Falle dieser beiden Szenen? Ist 

in einer der beiden Einstellungen wieder ein Point of View erkennbar? (M,O)

Nicht nur die Entfernung der Kamera hat 

einen Effekt auf 

die Sichtweise für die Zuschauer*innen. 

Auch die Perspektive, aus der gefilmt 

wird, trägt dazu bei. In der Abbildung 6 

sind die verschiedenen Kameraperspektiven 

aufgeführt. (M,O)
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13. Welche Perspektiven erkennst du auf den Abbildungen 7 und 8? Wie ist Marona inner-

halb dieser Szenen positioniert und welchen Effekt haben die Perspektiven für unsere 

Sicht auf sie? (M,O)

14.	 Der Film nutzt verschiedene Zeitebenen auf interessante Weise. Wie ist der Film 

zeitlich aufgebaut? Kann man von einer Klammerung sprechen? Wie lange dauert die Ge-

schichte in „Echtzeit“? (M,O)
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Abb. 7 Abb. 8


